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デジタルアーカイブ学会シンポジウム
「博物館デジタルアーカイブの現在地（第2回：利活用編）」



大澤　夏美（おおさわ　なつみ）
ミュージアムグッズ愛好家

1987年生まれ。札幌市立大学でメディアデザインを
学ぶ。在学中に博物館学に興味を持ち、卒業制作も
ミュージアムグッズがテーマ。北海道大学大学院文
学研究科（当時）に進学し、博物館経営論の観点か
らミュージアムグッズを研究し修士課程を修了。会
社員を経てミュージアムグッズ愛好家としての活動
を始め、現在も「博物館体験」「博物館活動」の観
点からミュージアムグッズの役割を広めている。

2023年4月より、北海道大学大学院文学院人文学専
攻文化多様性論講座博物館学研究室で博士後期課程
に進学。
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写真：菅未里
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ミュージアムグッズや
ミュージアムショップ

って何だろう？
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国立新美術館ミュージアムショップ　スーベニアフロムトーキョー

ミュージアムショップ：
博物館のコンセプトが品
揃えや雰囲気に反映され
た物販施設

5
山下治子　2012「ミュージアムショップとレストラン」『新博物館学教科書博物館学III——博物館情報・メディア論＊
博物館経営論』大堀哲・水島英治（編）. pp.177-185.東京：学文社.



ミュージアムグッズ

オリジナル
グッズ

館が所有するコレクションや、
館のロゴ、建築デザイン等の財産を

活用して開発した館独自の商品

既存の商品
専門の卸売業者や

他館のミュージアムショップ等から
仕入れた商品

6能美栄子　2002「ミュージアムショップとは？〜その役割と先進事例〜」『博物館研究』37（11）,13.を参考に大澤が作図



理科教材の開発・販売会社である㈱ナリカへのヒアリン
グなどから、「教材」には教育の場ゆえの正確性、多く
の児童生徒が使うゆえの耐久性、繰り返し使うゆえの耐
用性などが求められていることがわかった。「教育の目
標」をいかに達成するかに重点が置かれるのである。 
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一般財団法人全国科学博物館振興財団　2013『科学博物館におけるミュージアムショップの在り方調査検討委員会報告書 』pp.10

教材とミュージアムグッズの違い
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一般財団法人全国科学博物館振興財団　2013『科学博物館におけるミュージアムショップの在り方調査検討委員会報告書 』pp.10

ミュージアムグッズは、社会教育の場として教育性はあるもの
の、明確な学習到達目標が不明確であるといわれる。それは、
ミュージアムグッズにはミュージアムの展示や教育プログラム
から発せられた「興味関心」や「驚き」を持続させ、さらに深
めさせる媒介の役割が求められる、と考えられていたからでさ
る。そこでは、科学技術の理解増進のみならず、さらにコミュ
ニケーションへといざなうために、質の高い学習教材の開発と
ともに多面的な価値を持つデザイン性やキャッチコピーなども
大切な要素とひとつとなってくる。 

教材とミュージアムグッズの違い



ミュージアムショップは、
● 博物館にとっては教育普及、広告宣伝、収益
● テナントにとっては収益、ステータス
● 利用者にとってはショッピングの楽しみ、感動や知

識の再確認、知的コミュニケーションの道
という意味を持つ。
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山下治子　2008「博物館と物販・飲食サービス」全国大学博物館学講座協議会西日本部会『新しい博物館学』pp.189-191.東京：芙蓉書房出版

先行研究から見るミュージアムショップの役割
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青木豊　1999「ミュージアム・サービス」加藤有次ほか『博物館経営論』12. pp.157-170,東京：雄山閣

ミュージアムショップは展 示の延 長として

の役割を果たし、ミュージアムグッズには

来館した記念として、また鑑賞の経験や知

識を持ち帰る役割がある。

先行研究から見るミュージアムショップの役割



ミュージアムグッズ
とデータ活用
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12上毛新聞　2024/4/14
https://www.jomo-news.co.jp/articles/-/447056
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https://www.bunka.go.jp/seisaku/bunka_gyosei/bunkakanko/93756801.html
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https://www.bunka.go.jp/seisaku/bunka_gyosei/bunkakanko/93756801.html

群馬県立歴史博物館イノベーション文化観光拠点計画

12P

20P
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● 須坂市動物園のオープンデータを活用した産官学民
のグッズ製作
https://news.mynavi.jp/techplus/article/202408

26-3012319/

● COLBASEを使用したグッズ製作
https://cpcp.nich.go.jp/modules/rblog/1/2023/0
9/14/blog146/

● イメージ・アーカイブ・ラボを利用したグッズ製作
https://note.minne.com/n/n008333a75368

https://news.mynavi.jp/techplus/article/20240826-3012319/
https://news.mynavi.jp/techplus/article/20240826-3012319/
https://cpcp.nich.go.jp/modules/rblog/1/2023/09/14/blog146/
https://cpcp.nich.go.jp/modules/rblog/1/2023/09/14/blog146/


ミュージアムグッズ
と市民参加
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千葉市美術館2021年度
中高生プログラム

ミュージアムグッズを企画しよう！
2022年1月29日（土）

10:00～16:00

中学生・高校生を対象として、ミュージアムグッズ
企画のプログラムを開催しました。講師に大澤と、
グラフィックデザインの活動と並行して、ミュージ
アムショップの運営やグッズの企画・デザインなど
を進めている丸山晶崇さん。
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しおんじやま古墳カフェ2022 Vol.6
@八尾市立しおんじやま古墳学習館

ミュージアムグッズを作って感
じる！ミュージアムの魅力

2022年6月12日（日）
10:00～12:00/13:00～15:00

午前の部：専門家からミュージ
アムグッズの見方を学ぶ。
午後の部：心合寺山古墳を素材
にグッズの企画案を作るワーク
ショップを開催。



「ミュージアムグッズ探検隊」
という連続講座を実施。参加者
は小学生2名、高校生1名、大人
4名の計7名。
クラウドファンディングプロ
ジェクトは、この講座で生まれ
たミュージアムグッズを商品化
する取り組み。

https://readyfor.jp/projects/sionji2023 20



https://readyfor.jp/projects/sionji2023/announcements/282674 21

2023年8月8日～9月29日で実施。当初の予定の34万円を大きく上回り、613000円でプロジェ
クト成立。
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● 岐阜県美術館のナンヤローネSHOP
https://x.com/gifukenbi/status/8107605798582
02624

● 伊豆大島火山博物館のグッズアイデア募集
https://x.com/izuoshimaGP/status/1853011477
957132329

● 群馬県立近代美術館のグッズアイデアを前橋工科大
学の学生がプレゼン
https://mmag.pref.gunma.jp/event/event-5672
https://x.com/239n/status/1845714329276162
467

https://mmag.pref.gunma.jp/event/event-5672
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ご清聴ありがとうございました。
Twitter

@momonokeMuseum

日常Instagram
momonoke.museum

グッズ紹介Instagram
museumgoodsmuseum


